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ABBILDUNGE
DES
MOTORS

MOTOR MIT FUNKHANDSENDER "
(MEMORY)

Anlerntaste und Notabsenkung

Anschluss flr FuBmotor

Symbol: Motor fur Kopfteil

Symbol: Motor fiir FuBteil

Anschluss 9V-Blockbatterien

Seitenschieber

Rohraufnahme

mit Pos. 9 verbinden mit Pos. 9 verbinden

Anschluss flr Kopfmotor

Vi IVY|lolu|bs~|w| N |

Anschluss LED-Lichtleiste oder Synchronkabel
(beides optional als Zubehor erhaltlich)

LED-Leiste
optional

10 Motorkabel mit Schaltnetzteil verbinden

e ol

Y-Synchronkabel

11 Schaltnetzteil verbinden mit Stecker
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FRKLARUNCG
DER
SEDIENTASTEN

FUNKHANDSENDER M2 MIT MEMORY
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1 LED-Leuchte

13
12 M1 M2 M3 14
15 17
16
2 3
4 5
6 7
10 11
18

ALLGEMEINE TASTENBESCHREIBUNG

12

14

16

18

Memory 1

Memory 3

Memory-
Speicher

Anti Snore

Taschen-
lampe

el

13

15

17

AUFWARTS-

BEWEGUNGEN

Memory 2 H 4 Ricken
Synchro 6 Bein

Unterbett- L
Beleuchtung

Zero Gravity

10 Komplett
auf

ABWARTS-
BEWEGUNGEN

H 5 Ricken

- 7 Bein

E 11 Komplett
ab
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FRKLARUNCG
DER .
SEDIENTASTEN

FUNKHANDSENDER M3 MIT MEMORY 6

18

08

1 LED-Leuchte

13
14
17

ALLGEMEINE TASTENBESCHREIBUNG

12

14

16

Memory 1

Memory 3

Memory-
Speicher

Anti Snore

Taschen-
lampe

0 OGH

13

15

17

Memory 2

Synchro

Unterbett-
Beleuchtung

Zero Gravity

AUFWARTS-
BEWEGUNGEN

H 4 Ricken

6 Bein

8 FuB

10 Komplett
auf

ABWARTS-
BEWEGUNGEN

H 5 Rucken

7 Bein

9 FuB

E 11 Komplett
ab
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ERKLARUNG i
DER §
BEDIENTASTEN "

FUNKHANDSENDER M4 MIT MEMORY 6

11

10

1 LED-Leuchte

ALLGEMEINE TASTENBESCHREIBUNG

(]

12 Memory 1 flih 16 Memory-
Speicher
13 Memory 2
- 18 Taschen-
15 Synchro lampe

2 Anti Snore = 17 Unterbett-
Beleuchtung

BEGEE

3  Zero Gravity

AUFWARTS-
BEWEGUNGEN

E 4  Kopf
H 6 Ricken
8 Bein
10 FuB

ABWARTS-
BEWEGUNGEN

5 Kopf

H 7  Rucken

n 9 Bein

19 FuB

- 11 Komplett
ab
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STALLATION

1. INBETRIEBNAHME

Legen Sie den Rahmen bitte mit der Unterseite (Motor
nach oben) auf den Boden.

Bitte entfernen Sie dann den am Rahmen oder Gestange
befestigten Funkhandsender sowie das elektronische
Schaltnetzteil.

Des Weiteren entfernen Sie bitte die Kartonverpackung
am Gestdnge.

Bitte schlieBen Sie die Batterie in Pos. 5 (Motorenabbil-
dung Seite 04-05) an.

Drehen Sie den Rahmen bitte um und legen Sie diesen
in das Bett ein.

Vor Inbetriebnahme entfernen Sie bitte die Kabelbinder/
Sicherungsbander im Kopf- sowie FuBbereich.

Verbinden Sie bitte das Motorkabel mit dem Schaltnetz-
teil (Pos. 10 Motorenabbildung Seite 04-05).

Verbinden Sie nun bitte das Schaltnetzteil mit der
Steckdose (Pos. 11 Motorenabbildung Seite 04-05).

Der Rahmen ist nun betriebsbereit, da im Werk eine
Voreinstellung durchgefihrt wurde.

2. FUNKHANDSENDER

Legen Sie bitte die beiliegenden Batterien in den
Funkhandsender ein.

3. NETZFREISCHALTUNG

Die Netzfreischaltung schiitzt vor elektromagnetischen
und elektrischen Wechselfeldern.

Der Bettmotor bleibt immer ,netzfrei” (keine 230 Volt-
Leitung im Motorgehduse).

ACHTUNG: Das Schaltnetzteil bitte abseits der
Bettliegeflache positionieren.
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ANWENDUNG
MEMORY
POSITIONEN

SPEICHERN UND ABRUFEN
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1. MEMORY POSITIONEN SPEICHERN

Individuelle Bettpositionen konnen abgespeichert
werden.

Fahren Sie Ihren Motorrahmen in die von lhnen
gewlinschte Position.

Driicken Sie 3 x kurz die Taste 16 (siehe Abbildung Hand-
sender M2 /M3/M4 auf Seite 06-11), dann dricken
(nicht halten) Sie innerhalb von 3 Sekunden eine der
Memorytasten Nr. 12, 13 oder 14 (siehe Abbildung
Handsender M2 /M3/M4 auf Seite 06-11). Die ge-

winschte Position ist nun zugewiesen und gespeichert.

2. MEMORY POSITIONEN ABRUFEN

Durch Betatigen der Memorytasten konnen gespeicherte
Positionen abgerufen werden.

Driicken Sie eine der Memorytasten Nr. 12, 13 oder 14
(siehe Abbildung Handsender M2 /M3 /M4 auf Seite
06-11) und halten Sie diese gedriickt. Die Verstellmo-
toren fahren zur gespeicherten Position und schalten
daraufhin ab.

ACHTUNG: Gespeicherte Positionen werden
durch Abspeichern neuer Positionen iberschrieben.

Lassen Sie die Taste erst dann wieder los.
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ANLEITUNG
SYNCHRON -
LAUF

2 MOTORRAHMEN SYNCHRON
FAHREN (OPTIONAL)
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1. ZUBEHOR

Das Synchronkabel ist optional als Zubehor erhaltlich.

2. SYNCHRON FAHREN

Fahren Sie beide Rahmen in die Grundstellung (ebene
Flache).

Stecken Sie bei beiden Motoren das Y-Synchronkabel in
die Motorenbuchse LED Pos. 9 (siehe Motorenabbildung
Seite 04-05) ein.

Das optionale LED-Licht stecken Sie dann in die Y-Kabel-
buchse des Synchronkabels.

Durch das Verbinden des Y-Synchronkabels ist der Syn-
chronlauf automatisch aktiv.

3. SYNCHRON AUSSCHALTEN

Driicken und halten Sie die Synchrontaste 15 auf dem
Handsender fiir 4 Sekunden fest (siehe Abbildung Hand-
sender M2/M3/M4 Seite 06-11). Die Bestdtigung er-
folgt durch Blinken der LED.

4. SYNCHRON EINSCHALTEN

Die Bettpositionen sind eventuell unterschiedlich.

Driicken und halten Sie die Synchrontaste 15 auf dem
Handsender so lange fest, bis sich die Bettpositionen in
Parallelstellung befinden (siehe Abbildung Handsender
M2 /M3 /M4 Seite 06-11).
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NACHTLICHT
& TASCHEN-
LAMPE

MIT LED-MODUL (OPTIONAL)
& HANDSENDER
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1. ZUBEHOR NACHTLICHT

Die LED-Lichtleiste ist optional als Zubehor erhaltlich.

2. INSTALLATION NACHTLICHT

Verbinden Sie die LED-Lichtleiste mit der Motorbuchse-
LED Pos. 9 (siehe Motorenabbildung Seite 04-05).

Driicken Sie kurz die Taste Nr. 17, um das LED-Modul
auszuschalten.

ACHTUNG: Nicht direkt in die LEDs des Nacht-
licht-LED-Moduls blicken.

Driicken Sie kurz die Taste Nr. 17 (siehe Abbildung
Handsender M2 /M3 /M4 Seite 06-11), um das LED-
Modul einzuschalten.

Driicken und halten Sie die Taste Nr. 17, um die Dimmer-
funktion zu starten. Das LED-Modul wird nun heller
oder dunkler geregelt.

3. TASCHENLAMPE

Driicken Sie 4 Sekunden lang die Taste Nr. 18 (siehe
Abbildung Handsender M2 /M3 /M4 Seite 06-11).
Die Taschenlampen-LED wird fir ca. 20 Sekunden
eingeschaltet und erlischt dann automatisch wieder.

Um die LED vorher auszuschalten, driicken Sie bitte
erneut kurz die Taste Nr. 18.

Wenn Sie die Taste gedriickt halten, bleibt die LED auch
eingeschaltet. Sie erlischt dann ca. 20 Sekunden nach
Loslassen der Taste automatisch.

ACHTUNG: Nicht direkt in die Taschenlampen-
LED blicken.
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ANWENDUNG
LIEGE-
POSITIONEN

ANTI SNORE & ZERO GRAVITY
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1. ANTI SNORE

Driicken und halten Sie die Taste Nr. 2 (siehe Abbildung
Handsender M2 /M3 /M4 Seite 06-11) so lange, bis die
Motoren in die voreingestellte Position gefahren sind.
Das leichte Anheben des Riicken- und FuBteils, kann zur
Linderung des Schnarch-Verhaltens fiihren.

2. ZERO GRAVITY

Driicken und halten Sie die Taste Nr. 3 (siehe Abbildung
Handsender M2 /M3 /M4 Seite 06-11) so lange, bis die
Motoren in die voreingestellte Position gefahren sind.
Zero Gravity (Schwerelosigkeit) ist die ideale Position
fur korperliche Entspannung.

AN
AN
H A

LEITUNG
_LERNEN

NDSENDER

1. HANDSENDER ANLERNEN

Drlicken Sie fir 1 Sek. die Anlerntaste Pos. 1 am Motor
(Motorenabbildung Seite 04-05).

Driicken Sie dann eine beliebige Taste auf dem Funkhand-
sender. Die Status-LED und die Hintergrundbeleuchtung

blinken abwechselnd. Zur Bestdtigung des erfolgreichen

Vorgangs bewegt sich kurz der Kopfantrieb.

2. EINLERNVORGANG ERFOLGREICH

Die Status-LED am Funkhandsender erlischt, die Tastatur-
Hintergrundbeleuchtung leuchtet konstant.
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BEHEBUNG = ..
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BEHEBUNG

Bitte priifen Sie die fach-
gerechte Stromversorgung.

Funkhandsender nicht,
oder nicht fachgerecht an-
gelernt. Lernen Sie diesen
neu an (siehe Seite 21).

Ziehen Sie den Netzstecker
des Schaltnetzteiles Pos. 10
(Abb. Seite 04-05) aus der
Steckdose und warten Sie
bis die griine LED am Netz-
teil komplett erlischt.
Stecken Sie den Netzste-
cker danach wieder ein.

FEHLER

Zusatzantrieb ,FuB” oder
.Kopf” funktioniert nicht.

BEHEBUNG

FuB- oder Kopfmotor nicht
oder falsch angeschlossen.
Priifen Sie den Anschluss
des Zusatzmotors Pos. 2
oder Pos. 8 (Abb. Seite
04-05).

Batterie Notabsenkung
funktioniert nicht.

Batterien nicht angeschlos-
sen oder leer. Priifen Sie,
ob die Batterien am Motor
angeschlossen sind oder
ersetzen Sie diese (Abb.
Seite 04-05).

Handsender Hintergrund-
beleuchtung und Taschen-
lampe funktionieren nicht.

Batterien sind zu schwach
oder leer. Ersetzen Sie diese
durch neue Batterien.
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RUCKSETZEN
AUF WERKS-
EINSTELLUNG

FUNKHANDSENDER ODER MOTOR
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1. FUNKHANDSENDER ZURUCKSETZEN

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten Nr. 3, 5, 7 oder 2, 4, 6
(siehe Abbildung Handsender M2/M3/M4 Seite 06-11)
und halten Sie diese gedriickt.

2. DOPPELANTRIEB ZURUCKSETZEN

Dricken Sie ca. 10 Sekunden lang die Taste Nr. 1 (siehe
Motorenabbildung Seite 04-05).

Die Status-LED beginnt zu blinken (Nr. 1 am Handsender).

Der Handsender befindet sich nun im Anlernmodus.

Das Zurlicksetzen auf Werkseinstellung wird bestatigt,
indem sich der Antrieb fiir die Beinverstellung kurz
bewegt.

ACHTUNG: Wenn der Handsender oder der
Motor auf Werkseinstellung zurlickgesetzt wurde,
muss dieser neu angelernt werden (Anleitung
siehe Seite 21).

Nun bitte unbedingt den Doppelantrieb zurlicksetzen.

Der Doppelantrieb befindet sich nun wieder im
Werkszustand.

Nachdem der Handsender und der Doppelantrieb auf
Werkseinstellungen zurlickgesetzt wurden, missen Sie
nun den Handsender erneut anlernen (Seite 21).
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MATIONEN

IS AUS BAY DES MOTORS

Zum Ausbau des Motors fahren Sie den Motor in die
Grundstellung ,Liegeflache” (ebene Flache). Ziehen Sie
den Netzstecker aus der Steckdose. Schieben Sie die
Deckel Pos. 6 (siehe Motorenabbildung) seitlich ab. Bitte
dricken Sie den Motor nach unten aus dem Antriebs-
gestdnge.

2. EINBAU DES MOTORS

Legen Sie den Rahmen mit der Unterseite (Gestdnge
nach oben) auf den Boden. Bitte beachten Sie auf dem
Motor die Einbaurichtung Kopfteil - FuBteil, siehe Pos. 3
und Pos. 4 (siehe Motorenabbildung). Driicken Sie den

Motor auf das Antriebsgestdange und befestigen Sie
diesen mit den Seitenschiebern Pos. 6.

3. NOTABSENKUNG

Eine Notabsenkung dient dazu, dass auch bei einem
Stromausfall in die Liegeposition gefahren werden kann.
Die Notabsenkung ermoglicht es, dass lber eine 9V-
Blockbatterie langsam abgesenkt werden kann. Bei
einem Stromausfall wird die Batterie automatisch akti-
viert, wenn die Taste ,Komplett ab” gedriickt wird. Ob-
wohl die Batterie mehrmalige Notabsenkungen ermdég-
licht, empfehlen wir aus Sicherheitsgriinden nach jeder
Notabsenkung den Austausch, spdtestens aber nach
einem Jahr, da dann die Kapazitat nachlasst.
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H | N \/\/ E | S E 1. SICHERHEITSHINWEIS
Quetschgefahr an allen beweglichen Teilen! Insbesonde-

re Kleinkinder und Haustiere beim Betdtigen des Motors

Z U | H R E R von beweglichen Riicken- bzw. FuBteilen fernhalten.
SICHERHEIT

/\l

Frelmum fiir Molnr gewahrleisten,
sonst Uberhitzungsgefahr!

28

2. ENTSORGUNGSHINWEIS BATTERIEN Der Antrieb darf nur von autorisiertem Fachpersonal

: . . . . edffnet werden.
Die zur Erstausriistung verwendeten Batterien sind frei g

von Cadmium und Quecksilber. Trotzdem gehoren ver-  Eigenmachtige Instandsetzungen und Veranderungen
brauchte Batterien nicht in den Hausmiill. Geben Sie  schlieBen eine Haftung des Herstellers fur daraus
diese bitte bei entsprechenden Sammelstellen oder im  resultierende Schaden aus.

Handel ab.

3. GEFAHRENHINWEISE

Uberlastung vermeiden. Nicht Ianger als 2 Min. dauerhaft
betdtigen, da sonst Beschddigungen entstehen kdnnen,
fur die der Hersteller nicht haftet.

Netzstecker korrekt und fest in die Steckdose stecken.
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TECHNISCHE
DATEN
& GARANTIE
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1. MOTOR MIT FUNKHANDSENDER
Netzanschluss 230/240 Volt 50/60Hz

Der Motor arbeitet mit einer Gleichspannung von 29 V DC

Einschaltdauer 10 % bei einem maximalen Dauerbetrieb
von 2 Minuten

Schutzart: Gefertigt nach VDE Schutzklasse Il

Sonderausstattung: Netzfreischaltung Standby < 0,50 Watt,

Notabsenkung bei Stromausfall

2. GARANTIE

Wir gewdhren auf den Motor eine Garantie von drei
Jahren ab Kaufdatum.

Von der Garantie ausgeschlossen sind Ausfalle, die durch
eine unsachgemaBe Behandlung hervorgerufen wurden.
Die Garantie erlischt sofort, wenn das Motorengehduse
von jemand anderem, als von einem Mitarbeiter des Her-
stellers gedffnet wird.
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FU-KONFOR- ™

Siesta Schlafmobel GmbH & Co. KG
Zum Klausberg 8
91413 Neustadt an der Aisch

Bevollmadchtigter
Technische
Unterlage:

MITATS-
ERKLARUNC

Reinhard Eber

Siesta Schlafmébel GmbH & Co. KG
Zum Klausberg 8

91413 Neustadt an der Aisch

Bezeichnung:

Motorisch angetriebene
Unterfederung

Produkt/Typ:

Motorrahmen 2-, 3-, 4-motorig

Ausfiihrung/
Funktion:

Ricken- und FuBverstellung

32

Einschlagige
EG-Bestimmungen:

HDH Hauptverband der Deutschen
Holz und Kunststoff verarbeitenden
Industrie Anwendung der
€G-Maschinenrichtlinie auf Mobel

Maschinenrichtlinie 2006/42/€G

Elektromagnetische Vertraglichkeit
2014/30/€U

Funkanlagen 2014/53/€EU

Sicherheit elektrischer
Betriebsmittel 2014/35/€U

Allgemeine Produktsicherheit
2001/95/€G

Beschrankung der Verwendung
bestimmter gefahrlicher Stoffe in
Elektrogeraten 2011/65/€EU

Hiermit wird bestatigt, dass das oben bezeichnete Produkt
den genannten EG-Richtlinien entspricht.

Neustadt, den 11.10.2021

/< v
F 7.—'(_,-'_ L -

Name, Vorname Neudecker, Klaus
Funktion Geschaftsleitung

Unterschrift
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ANLEITUNG
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DEMONTAGE

ELEKTROMOTOR
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1. AUSBAU DES HAUPTMOTORS

Zum Ausbau des Hauptmotors fahren Sie den Motor in
die Grundstellung ,Liegeflache” (ebene Flache). Ziehen
Sie den Netzstecker aus der Steckdose. Schieben Sie
die Deckel Pos. 6 (siehe Motorenabbildung) seitlich ab.
Driicken Sie den Motor nach unten aus dem Antriebs-
gestdnge.

2. AUSBAU VON ZUSATZMOTOREN

Ziehen Sie beim 3- und 4- motorigen Rahmen des Haupt-
motors das Verbindungskabel (vom Einzelmotor zum
Hauptmotor) aus der Buchse. Lésen Sie anschlieBend
die Einzelmotoren vom Gestdnge. Jeder Einzelmotor ist
mit zwei Montagebolzen und zwei Sicherungsklipsen
am Gestdnge befestigt. Losen Sie die beiden Siche-
rungsklipse vom Montagebolzen, ziehen Sie dann den
Bolzen aus dem Gestange. Wenn die beiden Monta-
gebolzen entfernt wurden, kann der Einzelmotor vom
Gestange gezogen werden.

3. ALTGERATEENTSORGUNG

Die Registrierungsnummer zur Altgerdteentsorgung
WEEE (Waste of Electrical and Electronic Equipment)
finden Sie am Motorengehduse unter dem CE-Zeichen.

ACHTUNG: Elektro- und Elektronikgerate dur-
fen nicht Gber den Restmull entsorgt werden,
sondern mussen an Sammelstellen zur Wieder-
verwertung abgegeben werden.

134



Rummel Matratzen GmbH & Co. KG Zum Klausberg 6 91413 Neustadt/Aisch Fon 09161 880-0 Fax 09161 880-119 info@rummel-matratzen.de www.rummel-matratzen.de

Stand 12/2024



